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1. Definiciones, acronimos y abreviaturas
En este manual se utilizaran las siguientes definiciones, acronimos y abreviaturas:
iWeb SSHI: Sistema de ingreso de solicitudes de homologacién, via web.

SCJ: Superintendencia de Casinos de Juego.
Titular: Usuario que posee el rol o perfil “titular” en el sistema.
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Solicitante: Usuarios relacionados al rol “titular”, y que realizan las solicitudes de

homologacién.

5. Solicitud “En tramite”: Estado de una solicitud, que indica que aldn no se ha resuelto
mediante una Resolucién ni se ha enviado un Oficio.

6. Oficio: Documento emitido por la SCJ en el cual se requiere aclaraciones u otros
antecedentes de una solicitud, con el objeto de resolverla.

7. Resolucion: Documento emitido por la SCJ, en el cual se ha tomado una determinacién

respecto de la solicitud de homologacién de un implemento de juego.

2. Acceso al sistema de ingreso de solicitudes de homologacion via web

Para proceder a realizar una solicitud de homologacién deberd ingresar al sitio web de la SCJ
www.scj.gob.cl, buscar el menu “Para Industria del Juego”, hacer click en el link “Solicitudes de
Homologacion” y autenticarse ingresando el “Nombre de Usuario” y la “Clave” correspondiente.

Alternativamente, podra realizar una solicitud de homologacidn, siguiendo los siguientes pasos:

1. Ingresar al sitio web www.scj.gob.cl/homologacion/homologacion.
2. Hacer click en el link “Solicitud de Homologacién”.
3. Autenticarse ingresando el “Nombre de Usuario” y la “Clave” correspondiente.

La siguiente figura muestra la pagina web de esta Superintendencia, que contiene la ventana
emergente donde el usuario se debera autenticar para ingresar al sistema de ingreso de solicitudes
de homologacidn (iWeb SSHI).



Fl/sshi/index.php PL~c Hﬁ

2 Superintendencia de Casi...

SCJ ‘ gUPERINTENDENCI/(\)

E CASINOS DE JUEG

HOMOLOGACION =

TAMATTO DEL TERTO |

Bienvenido al sistema de ingreso de solicitudes iWeb SSHI

Olvidé mi contrasefia (solo titulares;

Figura 1: Ingreso al sistema

3. Funciones del sistema para el perfil de usuario solicitante

Las funciones que pueden realizar los usuarios con rol o perfil solicitante, y que se muestran con
mas detalle en este documento, estdn relacionadas con la consulta de las solicitudes y registro de
homologacidn, asi como el ingreso de solicitudes, complementaciones a éstas y la respuesta a
Oficios de la SCJ. Las funcionalidades del sistema, a las que puede acceder este tipo de usuario, son
las siguientes:

e Inicio: Presenta un resumen de todas las solicitudes que aun no han sido resueltas,
realizadas por los solicitantes asociados a la cuenta del titular al que representa.

e Consulta de solicitudes: Funcion que permite efectuar consultas de las solicitudes
realizadas por los solicitantes asociados al titular al que representa, ya sea que estén
finalizadas o en tramite.

e Consulta registro de homologacion: Funcion que permite realizar consultas al registro de
homologacidn de implementos de juego de la Superintendencia.

e Ingresar solicitud: Permite el ingreso y posterior envio de nuevas solicitudes de
homologacidn a la Superintendencia.

e Complementar solicitud: Contiene la funcién que permite complementar informacién de
una solicitud en particular, que se encuentre en tramite.

e Responder a oficio: Permite responder a un oficio emitido por la Superintendencia a las
solicitudes que hayan sido enviadas por cualquier solicitante asociado a un titular, en
representacion del titular al que representan.

En el caso de necesitar recuperar su clave de acceso, el usuario solicitante debera contactar al titular
para que éste le provea una nueva clave de ingreso al sistema.



3.1 Inicio

Esta funcionalidad permite al usuario revisar las solicitudes realizadas por los solicitantes asociados

a la cuenta de su titular y que no han sido resueltas, ordenadas desde la mas reciente a la mds

antigua.

Solicitudes en tramite

Pending applications

Ingreso de solicitudes
Consulta de solicitudes
Consulta registro de
homologacion
Complementar solicitud
Responder a oficio

Salir

21 solicitudes en tramite

D

Solicitud

i Aruze Gaming Africa (Pty)
Ltd.

Fabricante

7310 GTECH Germany GmbH

7309 ARISTOCRAT Technelogies,

Inc.

7308 Intermational Game
Technelegy (IGT)

7307 Heal Technology 5.A.C.
7306 Progressive Gaming
International Cerperation

7305 Heal Technology 5.A.C.

7304 Heal Technology 5.A.C.

7302 ARISTOCRAT Technologies,

Inc.
73 BALL'Y Gaming, Inc

Tnne L T I

Subcategoria
MAGUINA DE AZAR
MULTIPOSICION

SISTEMA PROGRESIVO PARA
MAQUINA DE AZAR

MAQUINA DE AZAR O
GABINETE

MAQUINA DE AZAR O
GABINETE

MAGUINA DE AZAR
MULTIPCSICION

SISTEMA PROGRESIVO PARA
MAQUINA DE AZAR

MAGUINA DE AZAR
MULTIPCSICION

MAQUINA DE AZAR O
GABINETE

MAQUINA DE AZAR O
GABINETE

PROGRAMA DE JUEGO PARA
MAQUINA DE AZAR

FIFTEL A RRARRECTIR R

Nombre Implemento

HFREHFA

PROGRESIVO ROARING TIGER

VIRIDIAN W5

WIDESCREEN - AVP LI/R, IBA

RULETA FG 10 FUTURE GENERATION

SISTEMA JACKPOT CASINOLINK

RULETA FG 10 FUTURE GENERATION

RULETA FG 10 FUTURE GENERATION

VIRIDIAN W5

PLAYBOY FREE GAMES

T

Figura 2: Inicio

Estado

solicitud

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

En tramite

=

Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details
Detalle / Details

-

Junto a cada una de las solicitudes se encuentra un botdn de “Detalle/Details”, que permite revisar

una solicitud en la pantalla de “Consulta de solicitudes - Busqueda de solicitud de implementos”, con

informacién mas detallada de la misma (ver punto 3.2 “Consulta de solicitudes”).



3.2 Consulta de solicitudes

Esta funcionalidad permite realizar la busqueda de solicitudes de homologacién de implementos de
juego de aquellos solicitantes asociados a la cuenta del titular al que representan, mediante la
utilizacion de filtros de busqueda.

Inicio

Ingreso de solicitudes

TAHMAD DEL TERTD |

Busqueda de Solicitud de implementos
Implement application search

Consulta registro de

hemologacion Categoria / Category: v

Complementar solicitud

Subcategoria / Subcategory: v

Responder a oficio

Salir

Fabricante / Manufacturer: v
Solicitante / Applicant: v
Denominacién o nombre [ implement name:

Numero Resolucicn / Number of "Resolucién”

Nuimero Oficio / Number of "Oficio"

Fecha Ingrese / Entry date Desde / Since®

Fecha Resolucién / Date of "Resolucion”

Fecha Oficio / Dat "Oficio"
aun ite of "Oficio Hasta / e

Buscar / Search —

Resultados de la Busqueda
Search results

I\DlNUmerc de Irvgresol Fecha de Irvgresol MNombre Implementolcédigo de persanahdadlcédigc de IdermﬁcaméanersiénlFabncantelEstadal N* de aﬁciolFe:ha de oficio | N* resaluc\éanecha resoluc\éan\rma | Re:ultadcl |

Figura 3: Consulta de solicitudes — Busqueda de solicitud de implementos

El usuario puede realizar la busqueda de una solicitud utilizando los siguientes filtros (combinables
entre si):

Categoria (menu desplegable)

Subcategoria (menu desplegable)

Fabricante (menu desplegable)

Solicitante (menu desplegable)

Denominacién o nombre

Numero Resolucion o Numero Oficio

Por fecha de ingreso de la solicitud/ fecha del Oficio/ fecha de la Resolucion (desde-hasta)

Para realizar una busqueda, se deben realizar los siguientes pasos:

Llenar los filtros de busqueda con los parametros deseados.

Para numero de Resolucion o numero de Oficio, seleccionar la opcion deseada y luego
ingresar el numero.

Para la fecha de ingreso/Oficio/Resolucion, seleccionar la opcién deseada y luego
seleccionar la fecha en el cuadro “Desde” y “Hasta” donde, en ambos casos, se desplegara
un calendario para seleccionar la fecha deseada.



4. Presionar el boton “Buscar / Search” para realizar la bisqueda de las solicitudes.

En el resultado de la busqueda, los datos desplegados por cada solicitud encontrada son los
siguientes:

e |d de la solicitud, asignado por el sistema de homologacién de implementos de juego

e Numero de ingreso

e Fecha de ingreso

e Nombre del implemento

e (Cddigo de personalidad

e (Cddigo de identificacidn

e Versidn

e Fabricante

e Estado (En tramite, Oficio o Resolucion)

e Numero de oficio (del ultimo Oficio)

e Fecha de oficio (del ultimo Oficio)

e Numero de Resolucidn

e Fecha de Resolucién

e Firma electrdnica

e Resultado de la solicitud (Inscribe, Modificacién Sustancial, Modificacién No Sustancial,
Rectificacion, Desistimiento, Revocacion, Cancelacidn, Inadmisible)

o Detalle

Este resultado se puede exportar a una hoja de calculo, presionando el botén “Exportar a Excel”
ubicado arriba de la tabla de resultados.

Buscar / Search —
- Exportar a Excel

Resultados de la Busqueda
Search results

D Nimero de Ingreso Fecha |Nombre Codigo de Codigo de Versidn | Fabricante Estado N° de Fecha [N Fecha Firma Resultade
de Implemento |personalidad | Identificacion oficio de resolucion | resolucion
Ingreso oficio
7311 | WEBZ420150424144059 | 2015- | HFREHFA easrf Aruze Gaming | En tramite Inscribe
04-24 Africa (PEy)
Ltd.
7310 | WEB2420150424143930 | 2015- | PROGRESIVO GTECH En tramite SHA1- Inscribe
04-24 | ROARING Germany 958244b45aad368460d81e5b33f3bdc1e324784c
TIGER GmbH
7309 | WEBZ420150424143452 [2015- | VIRIDIAN W5 GEN7 ARISTOCRAT | En trémite Inscribe
04-24 Technologies,
Inc.
7308 | WEB2420150424143452 | 2015- | WIDESCREEN 98499301 International | En tramite Inscribe
04-24 |- AVPU/R,
I1BA
7307 | WEBZ420150424143452 [2015- | RULETAFG cod identifi En tramite Inscribe
04-24 |10 FUTURE
GENERATION
7306 En tramite Inscribe

WEB2420150424143452 | 2015- | SISTEMA
04-24 | JACKPOT
CASINOLINK

SHA1-
AB2C1335A5372675B9D29039900497510D400F2ZDA

Corporation

Figura 4: Resultados de la busqueda



3.3 Consulta registro de homologacion

Esta funcionalidad, permite al usuario realizar consultas al registro de homologaciéon de

implementos de juego de la SCJ, mediante la utilizacién de filtros de busqueda.

Inicie
Ingreso de solicitudes

Consulta de solicitudes

Complementar solicitud
Responder a oficio

Salir

Busqueda de Registros Homologados

Official approved registry search

Categoria / Category:
Subcategoria / Subcategory:
Fabricante / Manufacturer:

Cédigo de registro / Registration code:

Denominacion o nembre
name:

nplement
Laboratorio certificador / Certifying
Laboratory :

Buscar en / Search in: Todos r

Buscar / Search

Resultados de la Busqueda
Search results

Cadigo de  Subcategoria Nombre Fabricante
registro implemento

Version N* Fecha Firma Estado registro
resolucion electronica

Figura 5: Consulta al registro de homologacion- Busqueda de registros homologados

Para realizar una consulta al registro de homologacidn, el usuario debe realizar lo siguiente:

P wnNeR

(opcional).

v

Ingresar el nombre del implemento a buscar (opcional).

Seleccionar una categoria desde el menu desplegable Categoria (campo obligatorio).
Seleccionar una subcategoria desde el menu desplegable Subcategoria (campo obligatorio).
Seleccionar el fabricante en el campo Fabricante (campo obligatorio).

Ingresar el cédigo de registro de homologacion asignado por la SCJ al implemento a buscar

6. Seleccionar el laboratorio certificador desde el menu desplegable Laboratorio certificador

(opcional).

7. Seleccionar si se desea buscar en todo el registro, en los registros vigentes o sélo en los

registros no vigentes, en el menu desplegable Buscar en (opcional).
8. Presionar el botdon “Buscar / Search”.

Los datos de los registros en el resultado de la busqueda son:

e (Coddigo de registro de homologacién de la SCJ

e Subcategoria

e Nombre del implemento

e Fabricante

e (Coddigo de personalidad

e (Coddigo de identificacion



e \Versidn

e Numero de Resolucion

e Fecha de Resolucién

e Firma electrénica

e Estado registro (Vigente, No Vigente)
e Detalle

Este resultado se puede exportar a una hoja de calculo, presionando el botén “Exportar a Excel”
ubicado arriba de la tabla de resultados.

- Exportar a Excel

Resultados de la Busqueda (300 elementos)

Search results

Cédigo  Subcategoria Nombre  Fabricante  Cod. Versin N Fecha Firma electrénica Estado
de implemento

Personalidad Iden‘hﬁca.cm resolucién registre
registro
MJ1046  PROGRAMA 50 DRAGONS ARISTOCRAT  1.00-60125 Z011-20  2011- SHAI1-No aplica / SHA1-No aplica vigente detalle
DE JUEGD Technologies, 012
PARA Inc.
MAQUINA DE
ALAR
MJ1046 PROGRAMA 50 DRAGONS ARISTOCRAT  1.00-609%1 2041-20  2011- SHA1-No aplica / SHA1-No aplica vigente detalle
DE JUEGD Technologies, 01-12
PARA Inc.
MAQUINADE
AZAR
MJ1046  PROGRAMA 50 DRAGONS ARISTOCRAT  1.02-61845 164 2013- SHA1-Mo aplica / SHA1-No aplica vigente detalle
DE JUEGD Technologies, 04-12
PARA Inc.
MAQUINADE
ALAR

MJ1047 PROGRAMA  DINOSALR ARIFI'OCRAT 152655 2010-291 2010- vigente detalle

RC nicen Terhnalani nT oA

Figura 6: Resultado de la consulta al registro de homologacion



3.4 Ingreso de solicitudes

Esta funcionalidad permite al usuario solicitante enviar solicitudes de homologacidon de
implementos de juego a la SCJ para su resolucién. El ingreso de solicitudes tiene dos etapas
principales correspondientes a agregar implementos a una solicitud y el envio de las mismas.
Agregar implementos a una solicitud

La primera etapa antes del envio de las solicitudes, es agregar implementos de juego a la solicitud
de homologacién. Para realizar esta tarea, se debe llenar el formulario con la informacién del
implemento de juego que se desea homologar. El llenado de este formulario se puede realizar de

dos formas:

a) Utilizando informacion de solicitudes ingresadas previamente.
b) Llenando los campos manualmente.

El detalle de los pasos y requisitos para estos dos mecanismos se explican a continuacion:

a) Utilizando informacidn de solicitudes ingresadas previamente.

Para llenar los campos con la informacion de una solicitud enviada anteriormente, se deben
seguir los siguientes pasos:

1. Presionar el link mostrar en la seccidon Usar datos de solicitudes anteriores. Con ello, se
desplegaran los campos para realizar la busqueda.

Ingreso de Solicitud de Homologacion
Official approval application entry

Usar datos de solicitudes anteriores mestran -

Use data from previous applications fshow)

ec ! Daote:
Fecha / Date: dd-mm-aaaa
Nombre implemento / Implement name:

Fabricante / Manufacturer: .

Buscar / Search

Figura 7: Usar datos de solicitudes anteriores



2. Ingresar los parametros para la busqueda de las solicitudes (Fecha, Nombre implemento y/o
fabricante).

3. Presionar el boton “Buscar / Search”. El sistema desplegard una lista de solicitudes
relacionadas con los pardmetros de busqueda ingresados, ordenados desde la mas reciente
a la mas antigua.

Buscar / Search -

15 resultados

ID Solicitud Fabricante Nombre Implemento

7190 Internaticnal Game Technology (IGT) Dogs Usar datos / Use data

7189 Internaticnal Game Technology (IGT) Dogs Usar datos / Use data

7188 Internaticnal Game Technology (IGT) El Fantasma de la Opera Usar datos / Use data -
7167 Internaticnal Game Technology (IGT) WOOLLY MAMMOTH - PROGRESIVO Usar datos / Use data

7166 Internaticnal Game Technology (IGT) WOOLLY MAMMOTH - PROGRESIVO Usar datos / Use data

7165 Internaticnal Game Technology (IGT) Wely Mammoth Usar datos / Use data

7164 Internaticnal Game Technology (IGT) Wely Mammoth

Usar datos / Use data

Figura 8: Resultado de la busqueda
4. Seleccionar una solicitud y presionar el botén “Usar datos / Use data”. Con esta accion, se
completaran automadaticamente los campos del formulario de ingreso de datos de

implementos.

b) Llenando campos manualmente.

Para llenar los campos con informacién ingresada manualmente, se deben seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar el tipo de solicitud desde el menu desplegable Tipo Solicitud, que muestra las
opciones de “Registro Nuevo” y “Modificacién”. Se deberd seleccionar “Registro Nuevo”
cuando se solicite la inscripciéon de un implemento de juego nuevo en el Registro de
Homologacién. Por otro lado, se debera seleccionar “Modificacion” cuando se solicite la
modificacion de la inscripcidn de un implemento de juego ya homologado, sea que se
agreguen nuevas caracteristicas al mismo o que se trate de una rectificaciéon de una
inscripcion. A modo de ejemplo, los programas de juego se pueden modificar agregando
nuevos codigos de personalidad, agregando/reemplazando la memoria donde se encuentra
el generador de numeros aleatorios y el chip jurisdiccional, si asi correspondiese, u otra
memoria complementaria que en algunos casos es necesaria para el funcionamiento del
programa de juego (por ejemplo, la memoria de faccidon progresiva). Por su parte, las
maquinas de azar y sistemas se pueden modificar agregando nuevos cddigos de



identificacion y version, respectivamente. Cabe sefialar que, el solicitante deberd tener
especial cuidado en individualizar correctamente el codigo de registro de homologacién del
implemento de juego cuya homologacién solicita modificar.

Asimismo, en el evento que se trate de una rectificacién o cancelacidn, el solicitante debera
especificar esta circunstancia en el recuadro destinado a comentarios y/o en su carta de
solicitud de homologacién, sefialando resumidamente en qué consiste la rectificacién o
cancelacién solicitada.

En caso de seleccionar la opcion “MODIFICACION”, debe seleccionar el cddigo del registro a
modificar. Esta accidn habilitara el botén “Cargar datos de este cédigo”, que permite cargar
la informacion del registro del cddigo que seleccioné. Para ello, debe presionar dicho botén
gue hace que en el formulario se carguen los datos disponibles de este cddigo de registro
de homologacidn. A partir de la informaciéon mostrada el solicitante puede cambiar los datos
que corresponda, en consideracién de la modificacién requerida. A modo de ejemplo, en el
evento de agregar un nuevo cddigo de personalidad de un programa de juego de maquinas
de azar, debe reemplazar el existente por el que se solicita agregar.

Ingreso de Datos de Implementos f Impleme nt data e ntry

Tipo Solicitud® [ Application type®: KMODIFICACIOMN L

Codigo registro a modificar / Registration code to BRO2 v Cargar datos de este cédign _
rodlifi®:

Fabricante® / Manufocturer®: -
Categoria Implemento® J Implement category®: -

Subcategoria Implemento® J implement v
subcategory:

Codigo de implemento [ implement code:

Hombre de Implemente® ! Implement namme:

Seleccionar el fabricante.

Seleccionar la categoria del implemento. Dependiendo de la seleccidn, se habilitaran las
subcategorias correspondientes.

Seleccionar la subcategoria del implemento. Dependiendo de la seleccidn, se habilitaran
todos los campos cuya informacidn sea necesaria ingresar.

Ingresar los datos en los campos habilitados, en funcién de la categoria y subcategoria de

implemento seleccionadas. Cabe hacer presente que todos los campos habilitados son
obligatorios.
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Como referencia, los campos que se deben llenar dependiendo de la subcategoria del
implemento se detallan en los siguientes cuadros:

Cuadro 1: Campos obligatorios de solicitudes de implementos

CATEGORIA CODIGO IMPLEMENTO O SUBCATEGORIA 1G* Ip**
MM Maquina de Azar o Gabinete 1,2,3,4 5b, 9, 10, 12
Maquina de Azar Multiposicion 1,2,3,4 5b, 9, 10, 12
.. 5a, 6, 7a,7b, 7c, 8,9,
Programa de Juego para Maquina de Azar 1,2,3,4 10,11, 12, 14
5a,6,7a,7b,7c8,9,

Programa de Juego para Gabinete Multiposicion 1,2,3,4 10,11, 12, 14

5a, 6,7a,7b, 7¢, 8,9,

Programa de Juego Descargable 1,2,3,4 10, 11,12, 14

5a,6,7a,7b,7c8,9,

Programa de Juego de Premio Programado 1,2,3,4 10,11, 12, 14

5a,6,7a,7b,7c8,9,

Programa de Juego de Torneos de Juego 1,2,3,4 10,11, 12, 14

MAQUINAS DE AZAR Sa, 6, 7a, 7b, 7¢, 8, 9

Programa de Juego de Torneos de Juego Descargable 1,2,3,4 10,11, 12, 14

Sistema Progresivo para Maquina de Azar 1,2,3,4 5¢,9,10,11,12,14

Sistema de Bonificacion para Maquina de Azar 1,2,3,4 5¢,9,10,11,12,14

Sistema de Tickets Entrantes/Salientes (TITO) 1,2,3,4 5¢, 9,10,11,12

Sistema Sin Dinero en Efectivo (Cashless) 1,2,3,4 5¢, 9,10,11,12

Sistema de Administracion para Sistema de Programas
de Juegos para Maquinas de Azar Respaldados por un [iRcy:s 5¢, 9,10, 11, 12
Servidor

Sistema de Monitoreo y Control en Linea (SMC) 1,2,3,4 5¢, 9,10, 11, 12

Sistema de Administracion de Programas de Juego de

Torneos en Maquinas de Azar L 3¢, 9,10, 11, 12

Dados 1,2,3,4 13

Mesa de Dados 1,2,3,4 13

Pafio de Dados 1,2,3,4 13

Cilindro de Ruleta 1,234 13

RULETA Mesa de Ruleta 1,2,3,4 13

Pafio de Ruleta 1,2,3,4 13

Carton de Bingo 1,2,3,4 13

Balotas de Bingo 1,234 13

Extractor 1,2,3,4 13

Sistema de Bingo Electrénico 1,234 5S¢, 9, 10, 11, 12

Barajas 1,2,3,4 13

Cartas Pre-Barajadas 1,2,3,4 13

Mesa de Cartas 1,2,3,4 13

CARTAS
Pafo de Cartas 1,2,3,4 13

Cartas Sistema Progresivo 1,2,3,4 5¢, 9,10, 11, 12

Varios 1,2,3,4 13

Fichas Valoradas 1,2,3,4 13

Fichas De Color 1,2,3,4 13
FICHAS

Fichas De Torneo 1,2,3,4 13

Fichas Promocionales 1,2,3,4 13

11



CATEGORIA CODIGO IMPLEMENTO O SUBCATEGORIA

OTROS
INSTRUMENTOS Cupones Promocionales
AUTORIZADOS

(*) IG: Informacion general que se debe completar.
(**) 1 P : Informacidn particular que se debe completar.

Cuadro 2: Detalle de campos obligatorios de solicitudes de implementos

REQUISITO N° DETALLE

Nombre del Fabricante

Informacion

Categoria de Implemento de Juego
General

1
2

(1G) 3 Implemento de Juego o Subcategoria de Implemento de Juego
4

Nombre del Implemento de Juego (i)

5a Cddigo de Personalidad (ii)
Sb Cadigo de Identificacion (ii)

5c Version (ii)

6 ¢Requiere homologacion con la caracteristica de progresivo? (Seleccionar solo si corresponde)
(iii)

7a Nombre del Progresivo (iii)

7b ¢Requiere homologar el programa de juego con progresivo y sin progresivo (configurable)?
(Seleccionar solo si corresponde) (iii)

7c Tipo de Progresivo (Seleccionar solo si corresponde) (iii)
Multijuego (Seleccionar solo si corresponde) (iv)
Nombre Laboratorio Certificador

Informacién 10 Cédigo de Identificacin del Certificado
Particular - —
(1) 11 Firma Electronica (v)

12 Jurisdiccidn para quien se emite el Certificado

Caracteristicas fisicas (vi):
Colores
Material de fabricacion
Diametro
Peso (en gramos)
Denominaciones (en pesos chilenos)
Textura
Dimensiones (en centimetros):
o Alto
o Largo
o  Ancho
14 Porcentaje de Retorno Tedrico al jugador (minimo-maximo)

13

(i) En “Nombre del Implemento de Juego”, en el caso de tratarse de implementos en que deba acompafarse un certificado de un laboratorio,

debera indicarse como nombre del implemento, aquel a que dicho certificado haga alusion.

(ii) Respecto del “Cédigo de Personalidad”, “Cédigo de Identificacion” o “Version”, por cada codigo o versidon que posea el implemento de

juego respectivo se debera llenar un formulario de solicitud de homologacién.
En el caso particular de programas de juego, el cddigo de personalidad que se inscribird en el registro sera el que esté asociado a la tabla
de pago del implemento de juego. Para las mdquinas de azar se debera indicar el codigo de identificacion consignado en el respectivo

certificado y en el caso de los sistemas, se debera indicar la version consignada en el certificado respectivo.

Se debe tener presente que tanto el codigo de identificacion de las maquinas de azar, como la version en el caso de los sistemas, no seran
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(iii)

considerados obligatorios en el caso de que dicha informacion no sea presentada en el certificado del laboratorio.

El campo “¢Requiere homologacion con la caracteristica de progresivo?”, sélo debe ser seleccionado en caso que el programa de juego

cuente con un progresivo y se solicite homologar el implemento con esta caracteristica.

En “Nombre del Progresivo”, se debera sefialar el nombre del progresivo que el correspondiente certificado haya indicado, si éste nada

dice, se debera individualizar de manera genérica como “Progresivo”.
En “¢Requiere homologar el programa de juego con progresivo y sin progresivo (configurable)?”, sélo debe ser seleccionado en caso que
se desee homologar un programa de juego en modalidad normal (sin progresivo) y progresiva. En este caso el certificado debe presentar

tablas de pago para ambas modalidades.

En relacién al “Tipo de Progresivo” se debera seleccionar uno de los tipos de progresivos posibles entre los siguientes:

. Individual
. Enlazado
. Individual y/o Enlazado
. Sin informacién
(iv) El campo “Multijuego”, deberd seleccionarse solo en el caso que el programa de juego cuya homologacion se solicita, contemple

dos 0 mas juegos, sean del mismo tipo o no, y no cuando se trata de un Unico programa de juego que contempla dos o mas

bonificaciones.

(v) En la seccién “Firma Electrdnica”, el solicitante deberd completar los caracteres que el correspondiente certificado del laboratorio
haya indicado, seleccionando el tipo de firma electrénica y completando la firma, segun el tipo de firma de que se trate y que se

encuentre contenida en el certificado técnico acompafiado.

(vi) Dependiendo del implemento de juego especifico, se debe completar una o mas caracteristicas fisicas segun corresponda,

atendiendo a la naturaleza del implemento.

En caso de requerirse la firma electrdnica, se debe seleccionar el tipo de firma e ingresar el
dato de la firma. Luego se debe presionar el botdn “Agregar Firma / Add signature”. El dato
ingresado quedara en la tabla de firmas electrénicas. En anexo se detalla el “Procedimiento
para ingresar las firmas electrénicas de un implemento de juego en el sistema de ingreso de
solicitudes de homologacién via web (iWeb SSHI)”.

Las firmas electrénicas deben cumplir exactamente con el nimero de caracteres
hexadecimales que corresponda, en caso contrario, se solicitard corregir la informacion
ingresada.

Al finalizar el llenado de los campos, debe presionar el botdn “Agregar implemento a
solicitud”. El sistema desplegard un mensaje indicando el resultado de la operacidn.
Ademas, esta solicitud aparecera en la seccidon Solicitudes pendientes de envio. Cabe hacer
presente que el maximo de solicitudes a enviar en un mismo proceso de envio es seis (6).
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Ingreso de Datos de Implementos / implement dota entry

Tipa Salicitud” [ Application tppe": REGISTRO N U EVO v

Codiza registra & modificar | Registration code (o -

modify”:

Fabrioamts" | Manufoc turer”: Belatra Co. Ltd. ¥

Categonia implementa” | kmplement categany™: MAQUINAS -

FssEra freienes [ Inplenent sy | PROGRAMA DE JUEGO PARA MAQUINA DE AZAR v
Codigo de implementa  kmplement code: MJ

Hambre d= Implementa® [ Im

Codiga de Personalidad ¢ Personality code:

Poroantaje de Retamna § Retunn to player (RTRY Man. :

Multijusgs / Multigame:

[S=b=ocianar sala i correspands | Selsct anly if applicable)

oon |a caracternstioa de 7
w afficial apgroval with

[Salmccionar sl 5i carrespands | Seleet anky if applic
Homiire d=l Progresiva / Frogressive name:

iRequisrs homologar =l programa de jusga con
progresivo ¥ 5in progresiva (configurable)? [ F
affic her

and withaut grogn

Tipos de pragresiva / Pro

Sininformacion / Mo information v

Labarataria Certificador | Certifying labaratary: v

Codigo d= idantifiomeidn del cartifioads [ Certificate
identification code:
Jurizdicoion para quisn s= emite el Cartificada

Jurisefic tion toy know the certificate i e -

Firma Electramica

| Agregar Firma / Add signature | —

Tipo de firma  Firma

| Agregar implemento a solicitud | —

Figura 9: Ingreso manual de datos en formulario

C signature:

Solicitudes pendientes de envio (maximo 6) / Pending
applications (6 max)

N Registro
Tipo . Nombre de 8 : A 4
Fila soncitug | & Fabricante SUbcategoria gl e, Archivos requeridos (tamafio max. 10MB)
1 = - Detalle REGISTRO ARISTOCRAT  PROGRAMA  MAMBO NS Certificado Laboratorio T e
| Eliminar | | Modificar | NUEVO Technologies, DE JUEGO
Inc. PARA Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado | Seleccionar archivo | Ningin archive seleccionado
MAQUINA DE
ALAR

Figura 10: Solicitudes pendientes de envio

Al agregar implementos a las solicitudes, éstas quedan en la seccién Solicitudes pendientes de envio.
Para ver el detalle de un implemento, se debe poner el puntero sobre la palabra Detalle y se
desplegard un cuadro con la informacion de la solicitud. En caso de necesitar modificar los datos, se
debe presionar el botén “Modificar” y la informacidon volverd a desplegarse en el formulario. Por
otro lado, si se quiere eliminar alguna solicitud pendiente de envio, se debe presionar el botén
“Eliminar” y ésta serd quitada de la tabla.

Es importante sefalar que para los programas de juego, gabinetes y sistemas, se debera completar
un formulario de solicitud por cada cédigo de personalidad, codigo de identificacion y version,
respectivamente, que posea el implemento de juego.
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Ingreso de Solicitud de Homologacion
Official approval application entry

Usar datos de_solici
Use data from pr

Detalle Solicitud

[PUPNNMIN  Tipo Solicitud: REGISTRO NUEVO
Tipo Solicitud® / AppAlE IR :T
N Fabricanie BALLY Technologies, Inc.
Codigo registro a mgf ; .
Registration code tofSlle 1N lEN PROGRAMA DE JUEGO PARA MAQUINA DE AZAR
Fabricante™ / Manuf@eluiEE T 0 SORCERER'S TREASURE
Categoria Implemen Cadigo de Personalidad- BAL_253378A
category’: in. 8547
Subcategoria Implerm 9585
implement subcated) -
Codige de implemen| e DO
code: ¢Progresivo?: no
Nombre de Impleme g ERETITE R Tl GLI Europe BV
name:
: Cadigo identificacion MO-133-BAL-15-08
Agregar implemgiiEiT=t
Jurisdiccion Cerfificado: Chile
olicitudes pe@lZLEER SHA1-
. - FE58D1B9CCESES8DD9979D86C2FC414D8F21A585F
pplications

Registro
Tipo . Nombre de
la —= a Fabricante Subcategoria
solicitud - Implemento

TRHIAFG DEL TEHTO

Archivos requeridos (tamarfo max. 10MB)

imi fficar | Detalle REGISTRO BALLY PROGRAMA  SORCERERS Certificado Laboratorio D Owsanteedentes
| Eliminar | | Modificar | NUEVO Technologies, DE JUEGD  TREASURE
Inc. Pﬁ”m o | Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionade | Seleccionar archivo | Ningin archivo selecci
"
Comentarios / Comments:

Enviar Solicitudes _

Figura 11: Detalle de solicitud pendiente de envio

Enviar solicitudes

Una vez agregados los implementos para ser enviados, éstos aparecen en la tabla Solicitudes

pendientes de envio. Junto a cada implemento aparecen los archivos obligatorios que se deben

adjuntar. Los documentos obligatorios (DOC***) requeridos por cada tipo de implemento son los

especificados en los siguientes cuadros. De manera optativa se pueden adjuntar otros antecedentes

indicados en el Cuadro 4 con la letra F, tales como la carta de solicitud de homologacién, manuales

de funcionamiento u otros antecedentes que se estime pertinente de presentar.
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Cuadro 3: Archivos obligatorios de solicitudes de implementos

CATEGORIA CODIGO IMPLEMENTO O SUBCATEGORIA DOC***
MM Maquina de Azar o Gabinete A
Madquina de Azar Multiposicion A
Programa de Juego para Maquina de Azar A
Programa de Juego para Gabinete Multiposicion A
Programa de Juego Descargable A
Programa de Juego de Premio Programado A
Programa de Juego de Torneos de Juego A
Programa de Juego de Torneos de Juego Descargable A
MAQUINAS DE AZAR Sistema Progresivo para Maquina de Azar AYyE
Sistema de Bonificacion para Maquina de Azar AyE
Sistema de Tickets Entrantes/Salientes (TITO) AyE
Sistema Sin Dinero en Efectivo (Cashless) AyE
de Juegos para Maquinas de Azar Respaldados por un AyE
Servidor
Sistema de Monitoreo y Control en Linea (SMC) AyE
Torneos en Maquinas de Azar AYE
Dados B
Mesa de Dados B
Pafio de Dados B
Cilindro de Ruleta CyD
RULETA Mesa de Ruleta B
Pafio de Ruleta B

Cartén de Bingo

Balotas de Bingo

Extractor CyD
Sistema de Bingo Electrénico AyE
Barajas B
Cartas Pre-Barajadas A,ByC
T Mesa de Cartas B
Pafio de Cartas B
Cartas Sistema Progresivo AyE
Varios
Fichas Valoradas
Fichas De Color

FICHAS
Fichas De Torneo

Fichas Promocionales

OTROS INSTRUMENTOS

AUTORIZADOS Cupones Promocionales B




Cuadro 4: Detalle de archivos obligatorios de solicitudes de implementos

DETALLE

Certificado de Laboratorio (i)
B Diagrama o grafica del disefio (con dimensiones en cm)
DOCUMENTOS . .
(poC) C Detalle de especificaciones técnicas
D Certificados de cumplimiento u homologaciones previas en otras jurisdicciones
E Manual técnico u operativo de implemento del cual se solicita homologacion
F Otros Antecedentes, detallados por el interesado

0]

Para los siguientes implementos de juego, el certificado de cumplimiento debe ser emitido por un laboratorio acreditado para ello
por la Superintendencia de Casinos de Juego, que dé cuenta del cumplimiento integro de los estandares técnicos dictados por este

Organismo de Control.

Maquina de Azar o Gabinete (MM)

Maquina de Azar Multiposicién (MMMP)

Programa de Juego para Maquina de Azar (MJ)

Programa de Juego para Gabinete Multiposicién (MJMP)
Programa de Juego Descargable (MJD)

Programa de Juego de Premio Programado (MJPP)

Programa de Juego de Torneos de Juego (MJT)

Programa de Juego de Torneos de Juego Descargable (MJTD)
Sistema Progresivo para Maquina de Azar (MSP)

Sistema de Tickets Entrantes/Salientes (MST)

Sistema Sin Dinero en Efectivo (Cashless) (MSSDE)

Sistema de Monitoreo y Control en Linea (MSMC)

Sistema de Bingo Electrdnico (BSE)

Cartas Pre-Barajadas (CPB), respecto del generador de nimeros aleatorios (RNG)

sS3—FT TSm0 a0 oo

Respecto de los otros implementos de juego para los que se deben presentar certificados de cumplimiento, dichos certificados deben
ser emitidos por un laboratorio especializado en la materia, que dé cuenta del cumplimiento integro de las exigencias y
requerimientos minimos establecidos en la normativa emitida por este Organismo de Control en relacidon a los respectivos

implementos de juego.

En particular, para un programa de juego se debe presentar:

. El certificado del programa de juego, donde entre otros, se encuentra el cédigo de personalidad
. El certificado de la memoria donde se encuentre el generador de nimeros aleatorios (RNG)
. En caso de existir, el certificado del Chip o programa jurisdiccional que, mediante algunas de sus funciones, permite que el

programa de juego cumpla con los estandares técnicos de esta jurisdiccion
. En caso de existir, el certificado de otra memoria complementaria que sea necesaria para el funcionamiento del programa

de juego

Es importante precisar que el Unico formato de archivos que es admitido corresponde al formato
PDF. Ademads, cada archivo obligatorio debe contener todos los documentos que se deben remitir.
Por su parte, el conjunto de archivos que se adjunten a todas las solicitudes, correspondientes a un
mismo envio (maximo 6 solicitudes), puede tener como maximo un tamafio de 15MB.
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Una vez adjuntados los archivos, adicionalmente, se puede ingresar un comentario en el cuadro
Comentarios. A modo de ejemplo, en el evento que la modificacion de la inscripcion de un
implemento de juego ya homologado, se trate de una rectificacién o cancelacién, el solicitante
debera especificar esta circunstancia en el recuadro destinado a comentarios y/o en su carta de
solicitud de homologacidn, sefialando resumidamente en qué consiste la rectificacién o cancelacién
solicitada.

Finalmente se debe presionar el botéon “Enviar solicitudes”. El sistema mostrara un mensaje
indicando el resultado de la operacion.

3.5 Complementar solicitud

Un solicitante puede realizar la complementacion de solicitudes sélo para solicitudes de
homologacién de implementos de juego, realizadas por los solicitantes que representan al mismo
titular asociado con ese solicitante, que se encuentren en trdmite. Los pasos a seguir para llevar a
cabo estas tareas son los siguientes:

1. Ingresar los parametros para la blusqueda de las solicitudes (Fecha de envio, Nombre
implemento, ID de solicitud y/o fabricante).

Inicio Complementar Solicitud de Homologacion

Ingreso de solicitudes
Consulta de solicitudes
Consulta registro de

homologacion

Responder a oficio

Salir

Complement application for official approval
Buscar solicitud a complementar
Search application to complement

Fecha de envio / Date sent:
dd-mm-azaa

Nembre implemento / implement name:
|D de solicitud 7 Application 1D:

Fabricante / Manufacturer :

Buscar / Search _

Ingreso de Datos de Implemento a Complementar / Implement data entry to complement
Fabricante* / Manufacturer®:

Categonia Implemento® / implement v
category®:

ra Implemento® /
t subcategory®:

Codigo de implemento / implement
code:

Nombre de Implemente® / implement
name*:

Codigo de Persenalidad / Personality
code:

Codigo de identificacion
Identification code:

Version / Version:

Porcentaje de Retorno / Return to Min.:
player (RTP)

Multijuego / Multi

{5eleccionar solo si corresponde / Select only if applicabble)

:Requiere homeloga
caracte!
Reauires official aporoval with

{Seleccionar sdlo si corresponde / Select only if applicabble)

Figura 12: Complementar solicitud de homologacion
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2. Presionar el botén “Buscar / Search”. El sistema desplegard una lista de solicitudes
relacionadas con los parametros de busqueda ingresados, que se encuentren en tramite,

ordenados desde la mas reciente a la mas antigua.

Buscar / Search

15 resultados

1D Salicitud Fabricante Nombre Implemento

7190 Internaticnal Game Technology (IGT) Dogs Usar datos / Use data
7189 Internaticnal Game Technology (IGT) Dogs Usar datos / Use data
7183 International Game Technology (IGT) El Fantasma de la Opera Usar datos / Use data
7167 International Game Technology (IGT) WOOLLY MAMMOTH - PROGRESIVO Usar datos / Use data
7166 International Game Technology (IGT) WOOLLY MAMMOTH - PROGRESIY Usar datos / Use data
7165 International Game Technology (IGT) Wolly Mammeoth Usar datos / Use data
764 Internaticnal Game Technology (IGT) Waoly Mammoth Usar datos / Use data

Figura 13: Resultado de la busqueda

3. Seleccionar una solicitud y presionar el botdn “Usar datos / Use data”. Con esta accion, se
completaran automadticamente los campos del formulario de ingreso de datos de
implemento a complementar, con los datos disponibles del implemento seleccionado.

4. Enlos campos habilitados y a partir de la informacidn mostrada el solicitante puede ingresar
y/o cambiar los datos que corresponda, teniendo en cuenta que estos datos buscan
complementar a los que ya estan ingresados en la solicitud. Los Unicos datos que no puede
editar son:

a. Fabricante

b. Categoria

c. Subcategoria

d. Nombre del implemento

5. Adjuntar los archivos que se estime necesario para enviar como complemento. Los archivos
deben estar en formato PDF y su tamafio debe ser menor a 15MB, pudiendo adjuntarse un

maximo de cuatro (4) archivos.

6. Seleccionar la opcién de tipo de archivo a la que corresponde el archivo que se estd
adjuntando.

7. Presionar el botén “Complementar Solicitud”. El sistema desplegara un mensaje indicando
el resultado de la operacion.
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;Requis=re homalogacion con la caractarition i i i i
:_1! L=sl Fﬂ'eq-uimD:]'ItinI i [Z=l=acion ar =5k 5i corresponde | Select only if applicabble)
with progressive featune?

[Hombire del Progresiva § Progressive name: |
iRegquier= homologar = programa de jusgo O

“an == rm =

[configurable}? ! Requires official apgroval

far the game program with progressive and

wi thout progressive foon figurablep?

Tigas d=progresiva | Progressive fyes | b |
Labaoratari Certificadar £ Certifiying | v |
labaratary:

Codigo de identificacion del cartificado 1 |
Certificate idenlification code:
Jurisdiomion para quisn s= emite = |
Cartificada § Jurisdiction to know the
certifioabe is ixsred:

Caractenstioas Finaas § Physical charocteristics
Calares [ Colars: | |

Material de Fabrioacian | |
{Manufocturing
material:

Dridmetra / Diametre: | |

Pesa § Weight [gr. [in | |
grams):
Di=n amvin acion=s/ | |
Denominations (CLS F
im chilean gesas):

Tewtura § Teskune:

Alta £ Height [om):
Larga ! Length (om):
Ancho [ Width jomj:

Adjuntar archivos / Attach files:(?)

Ishoratorio

| Seleccionar archivo | Mingdn archivo seleccionado

| Seleccionar archiva | Mingidn archivo seleccionado

| Selectionar archivo | Mingdn archivo seleccionado

| Seleccionar archivo | Mingdn archivo seleccionado

| Complementar Solicitud |

Figura 14: Complementar solicitud
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3.6 Responder oficio

El sistema muestra oficios pendientes de respuesta en caso que la SCJ haya emitido, al menos, un

oficio para alguna de las solicitudes asociadas al titular al que representa el solicitante. Para

responder un oficio, se debe ingresar a la pestafia Responder a oficio y seguir los siguientes pasos:

1. Presionar el boton “detalle/ details” del oficio que desea responder. Con ello se desplegara
bajo el titulo “Responder Oficio” un recuadro general denominado “Adjunte respuesta a
Oficio” y las solicitudes asociadas a dicho oficio.

2. Adjuntar en el recuadro general mediante el boton “Seleccionar archivo”, el archivo que
desea enviar como respuesta al oficio elegido en el punto 1, correspondiente a la carta del
solicitante a la Superintendencia donde responde las consultas y complementa las
solicitudes indicadas en el respectivo oficio. El formato del archivo debe ser PDF y de un
tamafio mdximo de 15MB.

3. Ademds del archivo de respuesta al oficio, para cada solicitud de homologacién es posible
adjuntar un archivo con informacién del correspondiente implemento de juego, de acuerdo
a lo requerido en el respectivo oficio y seguin lo determine el solicitante. Para cada una de
las solicitudes asociadas al oficio, es posible adjuntar un archivo PDF de un tamafo maximo
de 15 MB, presionando el botdn “Seleccionar archivo”, en el recuadro que se despliega a la
derecha de cada uno.

4. Presionar el botén “Responder Oficio”. El sistema desplegard un mensaje indicando el
resultado de la operacién.

Oficios

D
86

85

84

83

Fecha N* Oficio

2015-01-26 444 detalle / details _

2015-01-27 333 detalle / details
2015-01-28 222 detalle / details

2015-01-28 111 detalle / details

Responder oficio
Adjunte respuesta a Oficio: | gglaccionar archivo | Ningin a_ionado

Adjuntar archivos a solicitudes de oficio ID 83 (opcional)

N® " - . Categoria Nombre Codigo Laboratorio

Solicitug 1PC Seficitud - Fabricante Implemento Implemento  Personalidad  Certificador

7238 Inscribe ARISTOCRAT MADE JUEGO TARZAN LORD OF 1.01-61807 Gaming Laboratories B E i
Technologies, THE JUNGLE International, LLC w N_ seleccionado
Inc.

7240 Inscribe BALLY _-.~_.-iQUIN.-l DE AZAR O ALPHAPRO Gaming Laboratories - E Fp— - i
Technologies, ~ GABINETE HYBRID, AH-1 International, LLC  LSeleceionar archivo | Ningiin archivo seleccionado
Inc.

7239 ARISTOCRAT PROGRAMA DE JUEGD TARZAN THE 1.01-61866 Gaming Laboratories B E Fp— ' i
Technologies,  PARAMAQUINADE  ADVENTURES International, LLC  LSeleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado
Inc. AZAR RETURN

Responder Oficio _

Figura 15: Respuesta a oficio
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4. Anexo

PROCEDIMIENTO PARA INGRESAR LAS FIRMAS ELECTRONICAS DE UN IMPLEMENTO DE JUEGO
EN EL SISTEMA DE INGRESO DE SOLICITUDES DE HOMOLOGACION ViA WEB (iWeb SSHI)

El presente documento explica, paso a paso, el procedimiento especifico para ingresar las firmas electrénicas

de los implementos de juego en el sistema iWeb SSHI.

HOMOLOGACION

tersiio oeL texto | @) @
Ingreso de Solicitud de Homologacion
. ¢ Official approval application ent

Consulta de solicitudes ff PP PP y

Consulta registro de - 2 g

oG Usar datos de solicitudes anteriores (mosrar

Complementar soficitud Use data from previous applications (shows

Responder a oficio

Salir Ingreso de Datos de Implementos / Implement data entry
Tipo Solicitud* / Application type*: REGISTRO NUEVO v
Codigo registro a modificar / Registration code v
to modify*:
Fabricante* / Manufacturer*: | GTECH Canada ULC M
Categoria Implemento® / Implement IMAQU[NAS v]
category":

ia / [SISTEMA DE MONITOREO Y CONTROL EN LINEA (SMC) V|
subcategory:
Cddigo de implemento / implement code: MSMC
Nombre de Implemento® / Implement nome: ISMC PRUEBA FIRMA l
Version / Version: |1 2 |
Laboratorio Certificador / Certifying |Slovenian Institute of Quality and Metrology (SIQ) v]
{aboratory:
Co de identificacion del certificado / % i
Cmate identification code: IABC 0001-0001 |
Jurisdiccién para quien se emite el |CHILE "I
Certificado / Jurisdiction to know the
certificate fs issued :
Firma Electronica / Electronic signature: | W ||
[ Agregar Firma / Add signat l
Tipo de firma Firma
[ Agregar implemento a solicitud ]
Imagen 1

Una vez que el solicitante haya ingresado los datos del implemento de juego que se solicitan en el menu
“Ingreso de solicitudes”, segiin se muestra en la imagen 1 anterior, debera seguir los pasos que se sefialan a
continuacion:

1. Seleccionar el tipo de firma (ver Imagen 2)

Jurisdiccion para quien se emite el |CH|LE
Certificado / Jurisdiction to know the
certificate is issued :

Firma Electrdnica / Electronic signature: |

| Agregar Firma / Add signature | 3321
Tipo de firma Firma

| Agregar implemento a solicitud |

Imagen 2
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2. Ingresar el dato de la firma (ver Imagen 3) ﬁ
Firma Electronica / Flectronic signature: | SHA1 V||ﬂ123455?85‘1]1 23456T78901234567390123456789 %
Agregar Firma / Add signature ‘

Imagen 3

3. Presionar el botdon “Agregar Firma / Add Signature”. El dato ingresado quedara en la tabla de firmas
electrdnicas (ver Imagen 4)

Firma Electrdnica / Electronic signature: | SHAT1 v | | 01234567890123456758901234567890123456789
| Agregar Firma / Add signature | €

Tipo de firma Firma
SHA1 0123456789012345678901234567390123456789 quitar <€ Tahla de firmas electrénicas

| Agregar implemento a solicitud |
Imagen 4

Las firmas electronicas deben cumplir exactamente con el nimero de caracteres hexadecimales que
corresponda, en caso contrario, se solicitara corregir la informacién ingresada.

4. En caso de requerir ingresar otra firma electrénica para el mismo implemento de juego, se deben repetir
los pasos del 1 al 3 descritos anteriormente, tantas veces como firmas electrénicas requiera ingresar?.

Cabe hacer presente que, para ingresar el dato de la nueva firma electrénica se debe borrar la firma

“yn

electrénica ingresada anteriormente, Presionando la “x” junto al dato ingresado (ver imagen 5).

T T T T

Firma Flectranica / Flectronic sienature: | SHAT v | | 0123456789012345678901234567890123456789 x |
Agregar Firma / Add signature |

Imagen 5

5. Al finalizar el llenado de los campos y de las firmas electronicas de todos los componentes de software
asociados al sistema que se esta solicitando homologar, hacer click en el botdn “Agregar implemento a
solicitud” (ver imagen 6)

L El sistema de ingreso de solicitudes de homologacién via web (iWeb SSHI) no estd limitado respecto al
numero o cantidad de firmas electrénicas que se pueden registrar para un mismo implemento de juego.
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Jurisdiccidn para guien se emite el |CH ILE

Certificado / Jurisdiction to know the

certificate is issued :

Firma Electronica / Electronic signature: | SHAT v | | 9123456789012345673901234567890123456789

Agregar Firma / Add signature |

Tipo de firma Firma

SHA1
5HA1
SHA1
SHA1

0123456789012348678901234567890123456789 quitar
0123456789012345678901234567890123456789 quitar
2123456789012348678901234567890123456789 quitar
9123456789012345678901234067890123456789 quitar

Agregar implemento a solicitud

Imagen 6

6. Elsistema desplegard un mensaje indicando el resultado de la operacién (ver Imagen 7)

Operacion realizada exitosamente!

| Enviar Solicitudes |

Imagen 7

Esta solicitud aparecerd en la seccidn “Solicitudes pendientes de envio”, del menlu “Ingreso de
solicitudes”. Cabe hacer presente que el maximo de solicitudes a enviar en un mismo proceso de envio es

seis (6).
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